Zintegrowana Grupa Opisowa (w skrécie ZGO) — zgodnie z kodyfikatorem jest to
wydzielona czesc trasy przejazdu, ktéra posiada wszystkie cechy itinerera.
Najprosciej mowigc — jest to itinerer w itinererze. To, ze macie do czynienia ze
Zintegrowang Grupg Opisowg, poznacie po tym, ze kratka ma jakas$ nazwe, ktéra
Wam nic nie méwi (nie jest poleceniem prawo/lewo, odwzorowaniem skrzyzowania
ani niczym innym). Na rajdzie spotkacie sie np. z takim zapisem w itinererze:

— 1 LIP

Czyli LIP = Zintegrowana Grupa Opisowa. W tym momencie nalezy znalez¢ oddzielony
graficznie (jak np. choinka czy constanse) materiat, w ktérym widnieje nazwa ,LIP”. |
potem ponownie nalezy jecha¢ od lewej do prawej, od géry do dotu, polecenia z
ZGO, a gdy sie skoriczg, odhaczy¢ kratke ,,LIP” jako zrealizowang i jechaé kolejng z
gtéwnego itinerera. W ZGO panujg takie same zasady jak w normalnym itinererze —
pojawig sie nowe constanse (pamietajmy, ze ,LIP” jest w ramach kratek w gtdwnym
itinererze, wiec nie dos¢, ze w samym LIP mamy costanse, to obowigzujg nas tez te,
ktore sg zawarte dla catego odcinka w nagtéwku itinerera). W ZGO réwniez mozemy
poruszac sie po réznych materiatach topograficznych — dlatego uwaznie patrzcie czy
nad kreska taczaca kratki jest pusto, czy jednak autor chce abyscie jechali po jakims$
planie. Wszystko co znajduje sie wewnatrz ZGO (czyli np. constanse), obowigzuje
tylko podczas wykonywania tego ZGO. Jak przejedziecie caty ,LIP”, to co byto w tym
ZGO przestaje Was interesowac.

Ponizej screen itinerera (przyktadowego! Nie tego, ktdry bedzie w niedziele ©)
abyscie zobaczyli co kiedy obowigzuje:
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Wyznaczanie punktow przez zawodnikdw — to jeden z trudniejszych tematéw
nawigacyjnych, jednak przy odrobinie woli i checi, jest on do , ogarniecia”. Oprdcz
tego, ze na materiatach topograficznych autorzy samodzielnie zamieszczajg punkty
na skrzyzowaniach... mogg sobie wymysli¢, ze zawodnicy tez powinni sie z tym troche
napoci¢ © Zobaczmy wiec w jaki sposdb mogg nas do tego zmusic:

a) Woyznaczanie punktu przez dojazd z natury:
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W itinererze znajdziecie polecenie dojazdu do punktu (mito, ze z jednoznacznym
wyjazdem, bardzo utatwia to sprawe), a do nastepnego punktu bedziecie mieli
dojechac z natury. Tego punktu nie bedzie na mapie —oznacza to, ze punkt
znajduje sie na najblizszym realnym (i mapowym tez) skrzyzowaniu po
osiggnieciu poprzedniego punktu. Czyli: 502 bedzie na mapie, 322 bedzie do
wrysowania po osiggnieciu tego punktu.

b) Wyznaczanie punktu przez SM;
O SMach jeszcze na TJnO nie byto, dlatego autorka chciata najprostszym
sposobem zaprezentowac, jak nalezy wrysowac punkt i obiecuje nie robic¢ tu
wiekszych numerow.



SM = Slepa mapa. Najprosciej méwiac to fragment drogi, ktdrg nalezy przejechaé
— SM jest wydzielony graficznie i za pomocg punktu nawigzania mozna go sobie
przenies¢ na mape, po ktdrej sie poruszamy. Tak to bedzie wygladato:
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Widzicie? Mamy punkt nawigzania (punkt 500), mamy skale — czyli wiemy ile
metréw ma SM i potrafimy znaleZ¢ gdzie sie zaczyna, mamy kierunek przejazdu
SM. | jak wida¢ mamy punkt 59, ktéry wrysujemy w mape po jego osiggnieciu.
Osiggniety punkt wrysowujemy i zostawiamy do konca odcinka! (i bez spojlerow,
przypominamy, ze przez punkty 1 i 2-cyfrowe nie wolno nam planowac¢ przejazdu

©)

c) Woyznaczanie punktu przez itinerer wspotrzednosciowy:
Tu Was odeslemy do Tajemnic Nawigacji. Bedziecie mieli do wyznaczenia po
jednym punkcie w kazdym z trzech rodzajéw tego sposobu:
5.7. Itinerery wspotrzednosciowe.

Itinerer wspétrzednosciowy jest to opis
trasy przejazdu, spehniajacy ponizsze
warunki:
- lokalizuje potozenie poczatku
(poczatkéw) uktadu wspétrzednych;
- podaje potozenie punktéw prze-
jazdu przy pomocy wspétrzednych.
Inaczej: aby wykona¢ przejazd do zadanego itinererem punktu, musisz go najpierw sam wyznaczy¢
na mapie. To jest Twoje dodatkowe zadanie do wykonania - zlokalizowa¢ i nanies¢ na mape punkty
zadane w itinererze.
Wykonujac polecenia itinerera wspétrzednosciowego uczestnik zobowigzany jest do wykreslenia punktéw
na materiale topograficznym. Punkty wykreslane obowiazuja tylko na mapie na ktérej zostaty wykreslone.
Jezeli nie jest to zadane inaczej, nanosi sie je na mapie podstawowej. Niedopuszczalne jest zadawanie
wykreslania punktéw posrednich, stuzacych jedynie jako pomocnicze do wykreslania punktéw wtasciwych.

To znowu wiasciwie wytyczne dla organizatoréw tras. Dla Ciebie wazna jest informacja, ze punkt do
wykreslenia powinien by¢ przedstawiony w taki sposéb, aby nie byto niejasnosci co do jego potozenia.
Dopuszcza sie zadawanie do wykreslenia maksymalnie 3 punktéw, na kazdym odcinku trasy przejazdu.
Zaleca sig stosowanie takich odlegtosci i katéw, aby ich wykreélenie, biorgc pod uwage skale mapy,
nie powodowato btedéw kreslarskich i niejednoznacznosci.

Jezeli informacja o wyznaczeniu punktu umieszczona zostata w nagtéwku itinerera (zatacznik nr 1 pole
G), nalezy go wykresli¢ niezwltocznie po starcie i obowigzuje on do korica odcinka. Jezeli informacja
o wyznaczeniu punktu umieszczona zostata w ZGO, nalezy go wykresli¢ w momencie rozpoczecia realizacji
polecert ZGO i obowiazuje on do korica odcinka.

Czyli tak: jesli nie ma innej informacji, punkty nanosisz na swojg mape podstawowa. Jesli wykreslony
punkt jest podany w podstawowym opisie trasy (pole E lub G itinerera) to obowiazuje on do korica
danego odcinka. Moze by¢ jednak tak, ze punkty beda Ci potrzebne dopiero przy realizacji Zintegrowanej
Grupy Opisowej. Jezeli informacja o ich wyznaczeniu umieszczona zostata w ZGO, nalezy go wykresli¢
dopiero w momencie rozpoczecia realizacji poleceri ZGO a wykreslony punkt od tego momentu
obowiazywa¢ bedzie juz do korica odcinka. (O wtasnosciach ZGO czytaj takze na str. 77 i 79.)



5.7.1. Metoda wyznaczania punktu poprzez okreslenie promieni.

Metoda ta polega nawyznaczeniu punktu poprzez podanie wartosci promieni wykreslanych dla dwéch
innych punktéw znajdujacych sie na materiale topograficznym, pod warunkiem ze jedynie jeden punkt
przeciecia sie podanych promieni bedzie znajdowat sie w obszarze mapy ktérej dotyczy.
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Z punktéw 11 i 33 kreélisz zadane
promienie, a miejsce ich przeciecia
wyznacza szukany punkt A. | jak
wyzej napisano, drugie przeciecie
promieni nie moze znaleZ¢ sie
na mapie na ktérej wykreélasz
punkt (czerwone kétko).

5.7.2. Metoda wyznaczania punktu poprzez okreslenie azymutow.

Metoda ta polega na wyznaczeniu punktu poprzez podanie wartosci azymutéw wykreslanych
dla dwéch innych punktéw znajdujacych sie na materiale topograficznym.
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W tym przykladzie miejsce
przeciecia linii poprowadzonych
pod odpowiednimi (podanymi
w tabelce) wartosciami azymutow
jest Twoim szukanym punktem A.

5.7.3. Metoda wyznaczania punktu poprzez podanie wspoélrzednych xi y.

Metoda ta polega na wyznaczeniu punktu poprzez podanie odlegtosci w osi poziomej (x) i pionowej (y)
wzgledem innego punktu znajdujacego sie na materiale topograficznym. Przyjmuje sig, ze o§ pozioma
(x) pokrywa sie z pozioma krawedzig kartki itinerera, natomiast o$ pionowa (y) z krawedzia pionowa.
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W tym przypadku wyznaczany
punkt A znajduje sie w miejscu
przeciecia wspétrzednych x i y.

| to by byto na tyle jesli chodzi o to, czego mozecie sie spodziewac w najblizsza

niedziele ©
Czekamy na Was, do zobaczenia!



